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Samtök leikjaframleiðanda
Aðildarsamtök innan Samtaka iðnaðarins
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12 leikjafyrirtæki með aðild
94% starfsmanna iðnaðarins
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Northstack x IGI report 2019
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Íslenski 
leikjaiðnaðurinn
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Lykiltölur
leikjaiðnaðar
2019
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Brot af leikjum sem eru úti í kosmósinu
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Heildartekjur iðnaðarins hafa lækkað þrjú ár í röð, en búist er við 
að 2020 verði næststerkasta tekjuár leikjaiðnaðar frá upphafi
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Tekjur leikjaiðnaðar eru að nánast öllu leyti gjaldeyristekjur, eða 
um 95% að meðaltali síðasta áratuginn
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Mannauður
leikjaiðnaðar
2020



Fjöldi starfsmanna hefur aukist í leikjaiðnaði á 
þessum „fordæmalausu“ tímum
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Aldrei hefur meira verið veitt úr Tækniþróunarsjóði til sprota í 
leikjaiðnaði
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Heildarupphæð styrkja úr Tækniþróunarsjóði



Uppsveifla er í fagfjárfestingum í leikjaiðnaði, en sex 
sprotafyrirtæki fengu nýja fjárfestingu á árinu
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Fjöldi fagfjárfestinga



Ekki hefur verið meira fjárfest í leikjaiðnaðinum síðustu 7 ár, að 
undanskilinni stórri fjárfestingu í CCP árið 2015
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Heildarupphæð fagfjárfesta í dollurum



Fjöldi innlendra og erlendra fagfjárfesta, þar af stór og þekkt 
nöfn, hafa fjárfest í leikjaiðnaði á síðastliðnum áratugi
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Sala CCP til Pearl Abyss árið 2018 staðfesting á því að þróun tölvuleikja 
er alvöru „business“, sem er bragðarefur hátækni og sköpunar



Aðgerðir stjórnvalda skipta sköpum og erum við þakklát fyrir þær 
framfarir sem hafa átt sér stað á þessu ári
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Sviðsmynd 1 - 2030
Iðnaðurinn í fullum blóma



23

Sviðsmynd 2 - 2030
Markviss vöxtur iðnaðar
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Sviðsmynd 3 - 2030
Sambærileg þróun iðnaðar



Hvar endum við?
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Sviðsmynd 1

Sviðsmynd 2

Sviðsmynd 3

2020 2030
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